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TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS

VAI

ESTUDAR: v Estratégias para resolver situagdes problemas.

v Préprio corpo e do outro
v Confianga e imagem positiva de si.
v" Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

<\

O corpo e seus movimentos.

<\

Percepcéao e producéo sonora

v' Diferentes instrumentos musicais convencionais € néo
convencionais.

v' Suportes materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e
Seus usos.

v Diversidade musical de varias culturas,locais,regionais e globais.

v' Palavras e expressoes da lingua.




v" Orgéos do sentido.

v' Linguagem oral.

v Marcas graficas, materiais e tecnologias variadas para a
producao da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos para pintar, desenhar, etc.
Orientac&o espacial.

Jogos expressivos de linguagem corporal.

Posicao dos objetos.

Nocodes espaciais: dentro, fora, frente, atras, etc.
Manipulagéo, exploragao e organizagao dos objetos.
Identificacao e utilizacdo dos numeros no contexto social.
Numeros e quantidades.

Classificacéo.

Sequéncia numeérica.
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Contagem oral.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

EI02EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
v' Participar de momentos de escolha manifestando interesse e
curiosidade.
v" Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.
v' Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo percebendo suas possibilidades e limites.

v Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.
(EIO2EO05). Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencgas.

v Perceber o proprio corpo e o do outro.

v |ldentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,

reconhecendo diferengas com as de seus colegas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CG02). Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por

nogoes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao




se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

v Participar de situagbes em que o professor (a) demonstra a
localizagdo de objetos: frente, atras, dentro, fora, perto, longe, em
cima, embaixo, no alto, ao lado, etc.

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

v Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo
0S seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas
funcdes e formas de funcionamento.

v Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracdo e a
expressao corporal diante do espelho, utilizando as diferentes
formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas
especificas.

v Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com
diferentes caracteristicas.

(EI02CGO03). Explorar formas de deslocamento no espago (pular,
saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagoes.

v Participar de jogos de imitagdo, durante brincadeiras, contacéo de
historias e outras possibilidades.

(EI02CG05). Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

v Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes
recursos e suportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.
v" Ouvir e conhecer produgdes artisticas de diferentes culturas.
v" Reconhecer e diferenciar sons dos objetos e instrumentos
musicais.
EI02TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.




v" Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas

explorando os cinco sentidos.

EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no

ambiente em brincadeiras cantadas, can¢gées, musicas e melodias.

v' Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons,

melodias e ritmos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

(EI0O2EF01). Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
v' Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de
diferentes linguagens, como dancga, desenho, a mimica, a musica,
a linguagem escrita ou oral.

v Participar de variadas situacées de comunicacéo.

EI02EF09). Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.
v Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita
conhecendo suas fungoes.

v Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacgao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES:

EIO2ETO7). Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em

contextos diversos.
v Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia
numerica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

v' Realizar contagem oral durante brincadeiras.

(EIO2ETO08). Registrar com numeros a quantidade de criancgas
(meninos e meninas, presentes e ausentes) e a quantidade de

objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).




v Participar de situagdes de agrupamento de elementos da mesma
natureza em quantidades preestabelecidas.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1- ATIVIDADE: SENSACOES

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS:Suportes materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais
e seus usos. Orgdos do sentido. ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO: Linguagem oral. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:
Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Habitos alimentares, de higiene e descanso.Suportes, materiais e
instrumentos para pintar.ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES: Manipulagdo, exploracdo e
organizacao dos objetos.

Orgaos do sentido.
METODOLOGIA:

Vamos realizar na pratica a atividade de estimular os sentidos do tato e
do paladar e em seguida, fazer a atividade impressa estimulando a
visao.Por isso, precisaremos no primeiro momento vendar os olhos da
crianga para a brincadeira acontecer. Iniciaremos pelo paladar. Vamos
usar alguns alimentos para que a crianga adivinhe através do paladar o
que esta provando como: frutas, sal, agucar, entre outros. Depois de
realizar esta atividade, agora vamos estimular o érgao do sentido: tato. A
crianga continuara com os olhos vendados e com alguns brinquedos ou
objetos, o adulto estara dando nas mé&os da criangca e ela tera que

adivinhar o que esta sentindo através das méos.

Ja na atividade impressa, a crianga tera que descobrir os 5 erros no
desenho. O adulto podera auxiliar a crianga a observar bem as imagens
da atividade e descobrir o que falta. Assim, quando a crianga identificar o
que falta no desenho tera que marcar com um (X). Depois de marcar os

5 erros, a crianga pode pintar os desenhos com lapis de cor.

2-) ATIVIDADE:JOGAR BASQUETE.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:




Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Orientagdo espacial. Jogos expressivos de linguagem corporal.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais,

instrumentos e técnicas das artes visuais e seus usos.
METODOLOGIA:

Para esta atividade, sera necessario um cesto de roupa, para simular a
cesta de basquete, caso ndo tenha, pode utilizar uma bacia grande, ou
um balde, precisaremos também de uma bola, caso nido tenha a bola,
amasse revistas e jornais para fazer uma bola, passe uma fita para ficar
firme, podendo ser arremessada. Agora coloque o cesto em uma certa
distdncia e com a bola a crianga fara tentativas de arremesso para

acertar dentro do cesto, criando estratégias de arremesso.

Depois de realizar atividade de jogar basquete, vamos registrar. A
crianga ira pintar com giz de cera os desenhos das brincadeiras que ela

mais gosta de realizar.

3-) ATIVIDADE: POSICOES

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS: Estratégias
para resolver situag¢des problemas. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:
Orientacdo espacial. Nogdes espaciais: dentro, fora, frente, atras, etc.
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: Posicdo dos objetos. CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Suportes, materiais e instrumentos para desenhar e

pintar.
METODOLOGIA:

Na atividade impressa tem o desenho de coelhos que estdo em algumas
posicdes. Através de observacao, a crianga tera que realizar a atividade

conforme o enunciado:

. Pintar o coelhinho que estd embaixo da mesa.
. Circular o coelhinho que estda em cima da mesa.

. E porfim, marcar com (X), o coelhinho que esta ao lado da mesa.

4-) ATIVIDADE: ESPELHO, ESPELHO MEU...




CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS: Confianca e
imagem positiva de si. Préprio corpo e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Suportes, materiais, instrumentos das artes visuais. Orgdos do sentido.
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Marcas gréficas,
materiais e tecnologias variadas para a produc¢do da escrita.

METODOLOGIA

Na atividade a crianga primeiramente diante do espelho tera que
identificar todos os detalhes da sua face: olhos, sobrancelhas, nariz,

boca e a cor dos olhos, da sua pele e dos seus cabelos.

Logo depois, na atividade impressa a crianga com lapis de cor realizara o
seu autorretrato completando através de desenhos os olhos, boca, nariz,
cabelos, etc. Deixem a prépria crianga realizar o seu desenho para que
possamos perceber se ela identifica suas caracteristicas fisicas

respeitando o espaco.

5-) MUSICALIZACAO: PATINHO TUNGA - 0S NUMEROS.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Audicdo e percepcdo musical. ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAQO: Linguagem oral. ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES: Identificagdo e utilizagdo dos
numeros no contexto social. Numeros e quantidades. Classificacao.
Sequéncia numérica.Contagem oral. Sequéncia numérica.CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes, materiais e instrumentos para
desenhar.

METODOLOGIA:

Com a musicalizacido explorando os numeros vamos realizar a atividade
impressa. As criancas terdo que contar os desenhos e depois com a
ajuda do adulto terdo que usar giz de cera ou lapis de cor para ligar, ou

seja, relacionar a quantidade com o numero.




